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Handel

Der Handel ist eine wesentliche Triebfeder der Zivilisation und Kultur.

Durch die unterschiedliche Verteilung von Resourcen entstehen Uberschuss und Bedarf. Dies ist in
Minecraft nicht ganz gegeben, da die Resourcen releativ homogen verteilt sind. Einzige Ausnahme
sind die unterschiedlichen Biome.

Die Spieler tendieren dazu alles selbst herzustellen und zu bearbeiten. Dem versucht der Admin durch
Handelskontore entgegen zu wirken.

Der Handel in Draskoria beruht auf der einheitlichen Wahrung unter den Spielern. Die Wahrung ist
eine Silberwahrung. d.h. der Preis von Silber ist fixiert. Die Reiche oder Gebiete von Draskoria haben
bestimmte Handelsschwerpunkte. Diese sollen sich in den Ausbauten der einzelnen Gebiete
wiederspiegeln.
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